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4t ESO Matematiques A

Competéncies especifiques de I’area de Matematiques.

1. Interpretar, modelitzar i resoldre problemes de la vida quotidiana i propis de les
matematiques, aplicant diferents estratégies i formes de raonament, per explorar
diferents maneres de conducta i obtenir possibles solucions.

2. Analitzar les solucions d'un problema usant diferents técniques i eines,
avaluant les respostes obtingudes, per verificar la seva validesa i idoneitat des
d'un punt de vista matematic i la seva repercussié global.

3. Formular i comprovar conjectures senzilles o plantejar problemes de manera
autdonoma, reconeixent el valor del raonament i I'argumentacid, per generar nou
coneixement.

4.Utilitzar els principis del pensament computacional organitzant dades,
descomponent en parts, reconeixent patrons, interpretant, modificant i creant
algorismes per modelitzar situacions i resoldre problemes de manera eficag.

5. Reconéixer i utilitzar connexions entre els diferents elements matematics
interconnectant conceptes i procediments per desenvolupar una visié de les
matematiques com un tot integrat.

6. ldentificar les matematiques implicades en altres matéries i en situacions reals,
susceptibles de ser tractades en termes matematics, interrelacionant conceptes i
procediments per aplicar-los en situacions diverses.

8. Comunicar de manera individual i col-lectiva conceptes, procediments i
arguments matematics usant llenguatge oral, escrit o grafic, utilitzant la
terminologia matematica apropiada, per donar significat i coheréncia a les idees

matematiques.
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9. Desenvolupar destreses personals, identificant i gestionant emocions, posant

en practica estratégies d'acceptacio de I'error com a part del procés

d'aprenentatge i adaptant-se davant situacions d'incertesa, per millorar la

perseveranga en la consecucio d'objectius i el gaudi en I'aprenentatge de les

matematiques.

10. Desenvolupar destreses socials reconeixent i respectant les emocions i

experiéncies dels altres, participant activa i reflexivament en projectes en equips

heterogenis amb rols assignats per construir una identitat positiva com a

estudiant de matematiques, fomentar el benestar personal i grupal, i crear

relacions saludables.

Criteris d’avaluacio i ponderacié.

Criteris d'avaluacié 4t d'ESO OPCIO A

Ponderacio

Reformular problemes matematics de manera verbal i grafica,

diferents perspectives (de génere, de sostenibilitat, de consum
responsable...).

1.1 |interpretant les dades, les relacions entre elles i les preguntes 7%
plantejades.
1.2 Seleccionar eines i estratégies elaborades valorant la seva 70/
" |eficacia i idoneitat en la resolucié de problemes. 0
Obtenir totes les solucions matematiques possibles d'un
1.3 |problema activant els coneixements i utilitzant les eines 7%
tecnologiques necessaris.
21 Comprovar la correccié matematica de les solucions d'un 50/
" |problema. 0
Seleccionar les solucions optimes d'un problema valorant tant
22 la correccié matematica com les seves implicacions des de 5(y
. 0
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31

Formular, comprovar i investigar conjectures de forma guiada
estudiant patrons, propietats i relacions.

3.2

Crear variants d'un problema donat, modificant algun de les
seves dades i observant la relacié entre els diferents resultats
obtinguts.

3.3

Emprar eines tecnoldgiques adequades en la investigacio i
comprovacio de conjectures o problemes.

41

Reconéixer i investigar patrons, organitzar dades i
descompondre un problema en parts més simples facilitant la
seva interpretacio i el seu tractament computacional.

10%

4.2

Modelitzar situacions i resoldre problemes de manera eficag
interpretant, modificant i creant algorismes senzills.

10%

5.1

Deduir relacions entre els coneixements i experiencies
matematiques entre si formant un tot coherent.

7%

5.2

Analitzar i posar en practica connexions entre diferents
processos matematics aplicant coneixements i experiencies
prévies.

7%

6.1

Proposar situacions susceptibles de ser formulades i resoltes
mitjangant eines i estratégies matematiques, establint i
aplicant connexions entre el mén real i les matematiques, fent
servir els processos inherents a la recerca cientifica i
matematica:

inferir, mesurar, comunicar, classificar i fer prediccions.

1%

6.2

Identificar i aplicar connexions coherents entre les
matematiques i altres matéries realitzant una analisi critica .

2%

6.3

Valorar l'aportacio de les matematiques al progrés de la
humanitat i la seva contribucio en la superacié dels reptes que
demanda la societat actual.

2%

71

Representar matematicament la informacié més rellevant d’un
problema, conceptes, procediments i resultats matematics
visualitzant idees i estructurant processos matematics.

3%
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7.2

Seleccionar entre diferents eines, incloses les digitals, i formes
de representacio (pictorica, grafica, verbal o simbolica) tot
valorant la seva utilitat per compartir informacio.

8.1

Comunicar idees, conclusions, conjectures i raonaments
matematics, utilitzant diferents mitjans, inclosos els digitals,
amb coheréncia, claredat i terminologia apropiada.

8.2

Reconéixer i emprar el llenguatge matematic present en la
vida quotidiana i en diversos contextos comunicant missatges
amb precisio i rigor.

9.1

Identificar i gestionar les emocions propies, desenvolupar
I'autoconcepte matematic generant expectatives positives
davant nous reptes matematics.

9.2

Mostrar una actitud positiva i perseverant en fer front a les
diferents situacions d'aprenentatge de les matematiques
acceptant la critica raonada.

10.1

Col-laborar activament i construir relacions treballant amb les
matematiques en equips heterogenis, respectant diferents
opinions, comunicant-se de manera efectiva, pensant de
manera critica i creativa, prenent decisions i judicis informats.

3%

10.2

Gestionar el repartiment de tasques de I'equip, aportant valor a
I'equip, afavorint la inclusio, I'escolta activa,
responsabilitzant-se del rol assignat i de la seva contribucio a

I'equip.

3%




